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유료 스킬 소환 선택 시, 앱 프리징 발생 이슈

2021/03/02 17:11 - DP, 황윤하

상태: 완료 시작시간: 2021/03/02

우선순위: 높음 완료기한: 2021/04/14

담당자: DP, 황윤하 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

OS: Android   

설명

유료 잼을 이용한 유료 스킬 소환 선택 시, 앱이 프리징되는 이슈 사항입니다.
- 해당 탭 선택 시 '에러가 발생했습니다. 타이틀 화면으로 이동합니다.' 라는 팝업 메시지가 노출되며 타이틀 화면으로 이동됩니다.
- 이후 게임으로 진입하지 못하고 프리징이 발생합니다.
- 현재 구글 빌드에서만 테스트 되었습니다.

이력

#1 - 2021/03/04 15:47 - DP, 김일명

- 상태을(를) 신규에서 진행(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 30(으)로 변경되었습니다.

개발사에 전달 했습니다.

#2 - 2021/04/14 11:41 - DP, 황윤하

- 완료기한을(를) 2021/04/14(으)로 지정되었습니다.

- 상태을(를) 진행에서 완료(으)로 변경되었습니다.

- 담당자을(를) DP, 김일명에서 DP, 황윤하(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 30에서 100(으)로 변경되었습니다.

수정되어 완료처리하겠습니다.

파일
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