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ios 빌드에서 game center 로그인이 불가한 이슈

2021/02/25 10:55 - DP, 이가진

상태: 해결 시작시간: 2021/02/25

우선순위: 높음 완료기한:  

담당자: DP, 황윤하 진척도: 80%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

OS: iOS   

설명

Goetiax_Dev_20210218.ipa 빌드에서 game center로그인이 되지 않는 것을 확인했습니다.
수정요청 부탁드립니다.
　

이력

#1 - 2021/03/05 17:39 - DP, 이가진

03/05 goetiax_adhoc_0305.ipa 빌드로 확인 시
게임센터 로그인이 이전 버전과 동일하게 진행되지 않고 있습니다.

#2 - 2021/03/08 16:44 - DP, 이가진

실장님 및 일명씨 디바이스에서는 애플 로그인이 된다고 전달 받았습니다.
그에 애플 로그인이 진행되지 않는 디바이스 정보 공유드립니다.

아이폰x (os 12.1)

#3 - 2021/03/08 17:58 - DP, 김일명

- 상태을(를) 신규에서 진행(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 30(으)로 변경되었습니다.

개발사에 전달 했습니다.

#4 - 2021/03/18 16:47 - DP, 황윤하

- 우선순위을(를) 보통에서 높음(으)로 변경되었습니다.

#5 - 2021/04/08 19:30 - DP, 김일명

- 상태을(를) 진행에서 해결(으)로 변경되었습니다.

- 담당자을(를) DP, 김일명에서 DP, 이가진(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 30에서 80(으)로 변경되었습니다.

수정 완료. 다음주 IOS빌드에서 확인.

#6 - 2021/04/22 11:15 - DP, 김일명

- 상태을(를) 해결에서 진행(으)로 변경되었습니다.

- 담당자을(를) DP, 이가진에서 DP, 김일명(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 80에서 30(으)로 변경되었습니다.
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먼저 최소 사양을 OS13으로 변경 후 서브미션 진행하고, 나중에 OS12 이하는 gamecenter login으로 변경할 예정.

#7 - 2021/04/27 11:37 - DP, 김일명

- 상태을(를) 진행에서 해결(으)로 변경되었습니다.

- 담당자을(를) DP, 김일명에서 DP, 황윤하(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 30에서 80(으)로 변경되었습니다.

os12 이하의 빌드에서는 게임센터 로그인으로 수정했다고 합니다.

파일
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