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레이드 진행 시 npc로 설정된 계정이 파티 참여하려할 경우 발생하는 문제

2021/02/17 12:40 - DP, 이가진

상태: 폐기 시작시간: 2021/02/17

우선순위: 보통 완료기한: 2021/04/19

담당자: DP, 황윤하 진척도: 100%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

OS: 공통   

설명

레이드 진행 시 npc로 설정된 계정이 파티 참여를 시도할 경우
아래 스크린샷과 같은 네트워크 에러 팝업이 노출되는 이슈사항입니다.

[재현방법]
- A 계정으로 레이드 파티 ㄱ 생성
- 레이드 파티 ㄱ에 NPC 추가 (랜덤으로 추가되는 NPC가 B 계정으로 설정됨)
- B 계정으로 레이드 파티 ㄱ에 참여시도 시 네트워크 에러팝업 노출되며 파티 진입 불가.

해당 상황에서 네트워크 에러 팝업이 아닌
파티 가입이 불가능한 상황을 알리는 팝업이 노출될 수 있도록 수정 요청드립니다.
　
 

이력

#1 - 2021/03/03 18:09 - DP, 김일명

- 상태을(를) 신규에서 진행(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 0에서 30(으)로 변경되었습니다.

개발사에 전달 했습니다.

#2 - 2021/04/16 10:41 - DP, 김일명

- 상태을(를) 진행에서 해결(으)로 변경되었습니다.

- 담당자을(를) DP, 김일명에서 DP, 이용규(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 30에서 80(으)로 변경되었습니다.

라이브 서버에서 실제 유저 데이터가 많아서 해당 이슈가 발생할 확률이 적다고합니다.
해당 규칙은 npc 소환 기능의 기본 규칙이라 수정 안하는게 좋다고 합니다.

추가로 문의한 소환용 npc 데이터 별도로 만드는건 서버쪽에 지원이 안된다고 합니다.

#3 - 2021/04/19 12:58 - DP, 이용규

- 담당자을(를) DP, 이용규에서 DP, 황윤하(으)로 변경되었습니다.

해당 이슈는 패스해도 될 것 같습니다.

#4 - 2021/04/19 15:56 - DP, 황윤하

- 완료기한을(를) 2021/04/19(으)로 지정되었습니다.

- 상태을(를) 해결에서 폐기(으)로 변경되었습니다.

- 진척도을(를) 80에서 100(으)로 변경되었습니다.
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수정하지 않기로 하여 폐기하겠습니다.
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